
Sprechen und 
Zuhören 

Erzählen 

Hörspur-
geschichten 

Gedichte 

Klassenlektüre/ 
Buchvorstellung 

Schreiben 

Buchstaben-
erarbeitung 

Rechtschreib-
strategien 

Gedichte 

Phonologische 
Bewusstheit 

Freies Schreiben 

ABC kennen-
lernen 

Lesen 

Klassenlektüre/ 
Buchvorstellung 

Lesespur-
geschichten 

Satzschluss-
zeichen 

Sprache und 
Sprachgebrauch 

untersuchen 

Buchstaben-
erarbeitung 

Freies Schreiben 

Gedichte 

Wortarten 

Satzschluss-
zeichen 

Wortfamilien 

ABC kennen-
lernen 

Deutsch Klasse 1/2 



Deutsch Klasse 3/4 

Sprechen und zuhören 

Gedicht 

Hörspurgeschichten 

Szenisches Spiel 

Buchvorstellung 

Schreiben 

Angeleitetes 
Schreiben 

•Märchen 

•Gedichte 

•Vorgangs-
beschreibung 

•Bildergeschichte 

•Briefe 

•Personen-/ 
Gegenstands-
beschreibung 

Rechtschreib-
strategien 

Wörtliche Rede 

Wörterbucharbeit 

Freies kreatives 
Schreiben 

•Weiterschreiben von 
Geschichten 

•Schreiben zu Bildern 

•Tagebuch 

Lesen 

Buchvorstellung 

Lesespurgeschichten 

Klassenlektüre 

Sprache und 
Sprachgebrauch 

untersuchen 

Satzglieder 

Wörtliche Rede 

Regional- und 
Fremdsprachen 

Wortarten 

Zeitformen 

Wortfamilien und 
Wortfelder 



Englisch Klasse 3 

Funktionale 
kommunikative 

Kompetenz 

Special days 

•Christmas 

•Halloween 

•Birthday 

•Easter 

Verfügen über 
sprachliche Mittel 

School things 

Numbers Colours 

Interkulturelle 
kommunikative 

Kompetenz 

Body and feelings 

Clothes 

That‘s me 

•Sich vorstellen 

•Haustier vorstellen 

•Familie vorstellen 

Text- und 
Medienkompetenz 

Animals 

•Pets 

•Farm animals 

Sprachlern-
kompetenz 

Time 

•Calender 

•Clock 

•Daily routines 

Sprachbewusstheit 

Family 

Classroom talk 

In Englisch finden sich die schulinternen Themen in nahezu allen Bereichen des Lehrplans wieder. 



Englisch Klasse 4 

Funktionale 
kommunikative 

Kompetenz 

Special days 

•Halloween 

•Thanksgiving 

Verfügen über 
sprachliche Mittel 

At home 

Classroom phrases 

Interkulturelle 
kommunikative 

Kompetenz 

Money and shopping 

Numbers  

Text- und 
Medienkompetenz 

Special places 

•London 

•Scotland 

Sprachlern-
kompetenz 

Weather 

Sprachbewusstheit 

Zoo animals 

In Englisch finden sich die schulinternen Themen in nahezu allen Bereichen des Lehrplans wieder. 



Kunst Klasse 1/2 

Bilder 
betrachten und 

verstehen 

Täuschend echt 

Auf den Spuren 
großer Künstler 

Malen 

Das bin ich 

Farbensammler 

Farben und 
Gefühle 

Zeichnen und 
Drucken 

Punkt, Punkt, 
Komma, Strich 

ABC in der Natur 

Plastizieren und 
Montieren 

Aus alt mach neu 

Mein Bild der 
Natur 

Agieren und 
Inszenieren 

Das bin ich 

In anderen 
Rollen 

Wie ein 
Kunstwerk 

Fotografieren 
und Filmen 

Das bin ich 

Mein Film 

Foto- und 
Filmforscher 

Textiles 
Gestalten 

Textilforscher 

Dinge mit neuem 
Gesicht 

In anderen 
Rollen 

Wie ein 
Kunstwerk 



Kunst Klasse 3/4 

Bilder betrachten 
und verstehen 

Genau 
hingeschaut – 

Bilder 
erforschen 

Ein Bild erzählt 
– Bilder 

verstehen – Die 
Sprache der 

Bilder 

Künstler unter 
der Lupe 

Museumsgang 

Malen 

Farben und 
Gefühle 

Farbwelten 

Zeichnen und 
Drucken 

Geheimnisvoll: 
Schriftzeichen 

Dot Painting – 
Kunst der 
Aborigines  

Zeichnen, wie 
große Künstler 

Plastizieren und 
Montieren 

Meine 
Zeitmaschine 

Papierwelten 

Verwandeln – 
Wir geben den 
Dingen… 

Agieren und 
Inszenieren 

In anderen 
Rollen 

Wir stellen 
Bilder nach 

Verhüllt und 
verborgen 

Fotografieren 
und Filmen 

Ein Film 
entsteht 

Kunstwerke 
nachstellen 

Textiles 
Gestalten 

Im Hutmuseum 

Textile Welten 

Ein fliegender 
Teppich 

Flechten hinter 
Gittern 

Modenschau 



Mathematik Klasse 1/2 

Daten, Häufigkeiten, 
Wahrscheinlich-

keiten 

Kombinatorik 

Würfeln 

Größen und 
Messen, 

Sachsituationen 

Längen, Geld, 
Uhrzeiten 

Sachaufgaben 
bearbeiten 

Raum und Form 

Ebene Figuren 

Körper 

Symmetrie 

Lagebeziehungen 

Zahlen und 
Operationen 

Addieren und 
Subtrahieren im ZR 

bis 20/100 

Entdecker-
päckchen 

Multiplizieren und 
Dividieren im ZR 

bis 100 

Zahlenmauern 

Zahlraum-
erweiterung 20/100 

Knobelaufgaben 



Mathematik Klasse 3 

Daten, Häufigkeiten, 
Wahrscheinlich-

keiten 

Daten und 
Häufigkeiten 

Größen und 
Messen, 

Sachsituationen 

Geld 

Gewicht 

Längen 

Sachaufgaben 
bearbeiten 

Zeit 

Volumen 

Raum und Form 

Körper und 
Körpermodelle 

Symmetrie 

Würfelgebäude 
und Baupläne 

Zeichnen (Muster 
und Flächen) 

Zahlen und 
Operationen 

Zahlenraum-
erweiterung bis 

1000 

Die vier 
Grundrechen-

arten im ZR bis 
1000 

Halbschriftliches 
Rechnen und 
geschicktes 

Rechnen 

Mathematische 
Muster erkennen 

und fortsetzen 

Schriftliche 
Addition und 
Subtraktion 

Knobelaufgaben 



Mathematik Klasse 4 

Daten, Häufigkeiten 
und Wahrscheinlich-

keiten 

Zufallsergebnisse 

Größen und 
Messen, 

Sachsituationen  

Geld 

Gewichte 

Größen-
vorstellung und 

Umgang mit 
Größen 

Längen 

Sachaufgaben 

Zeit 

Volumen 

Raum und Form 

Flächeninhalt und 
Umfang 

Körper und 
Körpernetze 

Symmetrie 

Zeichnen  

•Geodreieck 

•Zirkel 

Zahlen und 
Operationen 

Zahlenraum-
erweiterung bis 

10.000/1.000.000 

Die vier 
Grundrechenarten 

im ZR bis 
10.000/1.000.000 

Halbschriftliches 
Rechnen und 
geschicktes 

Rechnen 

Mathematische 
Muster erkennen 

und fortsetzen 

Schriftliche 
Multiplikation und 

Division 

Knobelaufgaben 



Musik Klasse 1/2 

Musik hören und  

verstehen 

Musik aus verschiedenen  

Zeiten und Kulturen  

erforschen 

Musik und ihren Ausdruck  

hören, erforschen und  

erleben 

Musik machen und  

gestalten 

Gemeinsam musizieren,  

singen und performen 

Instrumenten- und  

Stimmklänge erforschen  

und im gemeinsamen  

Musizieren erproben 

Mit unterschiedlichen  

Klängen komponieren 

Musik umsetzen und 

darstellen 

Musik in Bild,  

Choreographie und Szene  

umsetzen 

Tänze, Lieder, Reime,  

Gedichte 



Musik Klasse 3/4 

Musik hören und  

verstehen 

Die Wirkung von Musik  

erleben und verstehen 

Musik in ihrer Vielfalt  

erforschen 

Musik machen und  

gestalten 

Lieder und Rhythmicals 

Musik für ein Publikum  

planen, proben und  

präsentieren 

Musik zu  

unterschiedlichen  

Spielauslösern erfinden 

Musik umsetzen und 

darstellen 

Englisch singen und  

Performances gestalten 

Musik und Kunst 



Evangelische Religion Klasse 1 

Miteinander leben in 
Gottes Schöpfung 

Schöpfung 

In der Klasse 

•Wer bin ich? Wer seid 
ihr? 

•Wir gehören zusammen 

Die Frage nach Gott 

Schöpfungsgeschichte 

Auf den Spuren Jesu 

Jesus Christus 

Auf den Spuren Jesu 

•Jesus und Bartimäus 

•Jesus und Levi 

•Jesus erzählt von Gott 

Kirche und Gemeinde 

Weihnachten/  

Ostern 

Sankt Martin 

Die Bibel 

Schöpfungsgeschichte 

Jesusgeschichten 



Evangelische Religion Klasse 2 

Miteinander leben in 
Gottes Schöpfung 

Schöpfung 
bewahren - 

Menschen, Tiere, 
Pflanzen brauchen 

einander 

Frage nach Gott 

Abraham 

Josef 

Jesus Christus 

Jesu Lebensweg  

•Jesu Lebenswelt 

•Mit Jesus 
unterwegs 

Kirche und 
Gemeinde 

Kirchenraum 
entdecken 

Weihnachten/ 

Ostern 

Sankt Martin 

Symbole 

•Wasser/ Hand/ 
Baum 

Die Bibel 

Josefsgeschichte 

Abraham 

Religion und 
Weltanschauung 

Symbole 



Evangelische Religion Klasse 3/4 

Miteinander leben in 
Gottes Schöpfung 

Schöpfung 

Frage nach Gott 

Mose 

Josef 

Vaterunser 

Evangelisch – 
katholisch (Luther) 

Jesus Christus 

Jesusgeschichten 

•Jesu Lebenswelt 

•Land der Bibel 

Kirche und 
Gemeinde 

Kirche 

Weihnachten/ 

 Ostern 

Taufe 

Symbole 

Die Bibel 

Martin Luther 

Josef 

Bibel 

Religion und 
Weltanschauung 

Symbole 

5 große 
Weltreligionen 



Katholische Religion Klasse 1/2 

Miteinander leben in 
Gottes Schöpfung 

Du hast uns deine 
Welt geschenkt 

Das bin ich - wer 
bist du? 

Arche Noah 

Josef 

Die Frage nach Gott 

Von Gott reden 

Arche Noah 

Die Taufe – Zur 
Kirche gehören 

Jesus erzählt von 
Gott 

Josef 

Jesus Christus 

Menschen folgen 
Jesus 

Die Kinder-
segnung 

Auf Jesus Spuren 

Die Weihnachts-
geschichte 

Passion und 
Auferstehung 

Jesus erzählt von 
Gott 

Jesus hilft und 
heilt 

Kirche und 
Gemeinde 

Menschen folgen 
Jesus 

Die Taufe – Zur 
Kirche gehören 

Die Bibel 

Leben zur Zeit 
Jesu 

Über die Bibel 



Katholische Religion Klasse 3/4 

Miteinander leben in 
Gottes Schöpfung 

Miteinander leben/ 
sich nach 

Gerechtigkeit und 
Frieden sehnen 

Die Frage nach Gott 

Beten – Das 
Vaterunser 

Judentum 

Mose 

Brot des Lebens 

Tod und 
Auferstehung 

(Passions-
geschichte) 

Sich nach 
Gerechtigkeit und 
Frieden sehnen 

Jesus Christus 

Brot des Lebens 

Tod und 
Auferstehung 

(Passions-
geschichte) 

Die Weihnachts-
geschichte 

Kirche und 
Gemeinde 

Evangelisch – 
katholisch 

Brot des Lebens 

Feste und 
Feiertage im 
Kirchenjahr 

Die Bibel 

Die Bibel als Buch 
der Kirche 

Religionen und 
Weltanschauungen 

Judentum 

Mose 

Weltreligionen 



Sport Klasse 1/2 

–Den Körper 
wahr-

nehmen und 
Bewegungs-

fähigkeit 
ausprägen 

–Balancieren 

–Das 
Spielen 

entdecken 
und 

Spielräume 
nutzen 

Freies Spiel 

–Laufen, 
Springen, 
Werfen – 
Leicht-
athletik 

Aus-
dauerndes 

Laufen 

Sprinten 

Weit- und 
Hochsprung 

Werfen 

Bewegen im 
Wasser – 

Schwimmen 

Wasserge-
wöhnung 

Wasser-
bewältigung 

Gleiten 

Abtauchen, 
Orientieren 
und Fort-
bewegen 

unter 
Wasser 

–Bewegen 
an Geräten – 

Turnen 

Akrobatik 

Hockwende 

Kleingeräte-
führer-
schein 

Parours 

Rolle 
vorwärts 

Schwingen 

–Gestalten, 
Tanzen, 

Darstellen – 
Gymnastik/ 

Tanz, 
Bewegungs-

künste 

–Tanzen 

–Spielen in 
und mit 
Regel-

strukturen – 
Sportspiele 

Hinführung 
Völkerball 

Sportspiele 

•Gefängnis-
wärter 

• Hütchen 
klauen,  

• Feuer-Wasser-
Luft 

–Gleiten, 
Fahren, 
Rollen – 
Rollsport, 

Bootssport, 
Wintersport 

–Rollbrett-
führer-
schein 

–Ringen und 
Kämpfen 

Gruppen-
kämpfe 

Zweikämpfe 



Den Körper 
wahrnehmen 

und Bewegungs-
fähigkeit 

ausprägen 

Akrobatik 

Gleich-
gewicht/ 
Koordi-
nation 

Das Spielen 
entdecken 

und 
Spielräume 

nutzen 

Völkerball 

Brennball 

Ballspiele 

•Zombieball 

Laufen, 
Springen, 
Werfen – 
Leicht-
athletik 

Sprinten 

Ausdauer-
lauf 

Springen 

Werfen 

Bewegen 
im Wasser 
– Schwim-

men  

Ausdauer-
schwimmen 

Brust-
schwimmen 

Rücken-
schwimmen 

Tauchen 

Springen 

Bewegen 
an Geräten 
– Turnen 

Akrobatik 

Stütz-
schwingen 
am Barren 

Schwingen 
an Ringen/ 

Tau 

Handstand 

Radschlag 

Gestalten, 
Tanzen, 

Darstellen – 
Gymnastik/ 

Tanz, 
Bewegungs-

künste 

Tanzen 

Spielen in 
und mit 
Regel-

strukturen – 
Sportspiele 

Basketball 
– großes 
Sportspiel 

Fußball/ 
Handball – 

großes 
Sportspiel 

Kleine 
Sportspiele 

Gleiten, 
Fahren, 
Rollen – 
Rollsport, 

Bootssport, 
Wintersport 

Rollbrett 

Ringen und 
Kämpfen – 
Zweikampf-

sport 

Ringen und 
Kämpfen 

Sport Klasse 3/4 



Sachunterricht Klasse 1/2 

Zeit und Wandel 

Jahreszeiten und 
Kalender 

Technik, digitale 
Technologien und 

Arbeit 

Fahrzeuge bauen 

Brücken bauen 

Raum und Mobilität 

Sicher und fair im 
Straßenverkehr 

Mein Schulweg / 
Meine Schule 

Natur und Umwelt 

Energie und 
Ressourcen 

Haus- und/ oder 
Zootiere 

Frühblüher und/ 
oder Herbst 

Stoffe, ihre 
Umwandlung und 
Stoffkreisläufe 

•Stoffe (Salz, 
Wasser) 

•Luft/ Schall 

•Magnetismus 

Körper und 
Gesundheit 

Unsere Sinne und 
unser Körper 

Körper und 
gesunde 
Lebensführung/ 
Leben in der 
Medien- und 
Konsum-
gesellschaft 

•Gesunde 
Ernährung 

•Werbung und 
Konsum 

Zahnpflege und 
gesunde 

Ernährung 

Demokratie und 
Gesellschaft 

Meine Familie und 
ich 

Schul- und 
Klassenregeln 



Sachunterricht Klasse 3/4 

Zeit und Wandel 

Orientierung in der 
Zeit 

•Wikinger 

•Steinzeit 

•Schule früher/ 
heute 

•Ritter 

•Dinosaurier 

Technik, digitale 
Technologie und 

Arbeit 

Medien-
kompetenz 

•Apps und 
Internetseiten 

•Umgang mit 
Medien 

Digitale 
Technologien 

•Programmieren 

Raum und Mobilität 

Störmede, 
Deutschland, 

Europa, die Welt 

Verkehrs-
erziehung/ 
Radfahr-

ausbildung 

Natur und Umwelt 

Wald/ 
Waldjugendspiele 

Strom 

Die Kartoffel 

Feuer 

Stoffe und ihre 
Umwandlungen 

•Salz 

•Brause 

Körper und 
Gesundheit 

Sexualerziehung 

Werbung – 
Konsum 

•Leben in der 
Medien- und 
Konsum-
gesellschaft 

•Körper und 
gesunde 
Lebensführung 

•Räume nutzen und 
schützen 

Demokratie und 
Gesellschaft 

Demokratie und 
Soziales 

•Zusammenleben in 
der Klasse, in der 
Schule und in der 
Gesellschaft 


